JUMP! Training for change

s5 plan lekcie
ASSESS ECVET a cesta uéenia sa EQF drover 5

Jednotka vzdel.vyst.

Podpora ucastnikov v ich volbach ASSESS 18&2

Ciele Skolitel

e Vysvetlenie, podpora a pomoc Ucastnikom vo vybere ich cesty ucenia sa_
ORIENTACIA = V COOP ORG

e Vysvetlenie roznych mozZnosti a nastavenia tréningu / Skolenia a hodnotiacich | Miesto
programov miestnost s

e Vysvetlenie, aké su obmedzenia danych nastaveni (vyberov) platnom

e Vysvetlenie pojmov mobilita, UROVEN, TYP HODNOTENIA atd".

Metody Cas

e Hranie roli: dialdg $kolitel - G¢astnik (POZRI mod 4? ORIENTACIA) 2H

e Spatnd vazba

- Struktdra kurzu daného vzdeldvania Dokumenty
- Striedavé obdobia medzi praxou a Skoliacim strediskom, mobilita
- Rozdiel medzi spatnou vazbou, hodnotenim a osvedcéenim (certifikaciou) | XXX
- Spbsob a trvanie posudzovania / hodnotenia

- Urover

- Certifikat alebo diplom (sukromny / ndrodny / podla MoU)
- CeloZivotné vzdelavanie (LLL), individudlne ucebné plany

Vybavenie

Obsah

XXX

Ciel: Skolitelia zaZivaju rézne situacie, ktorym mozu elit v redlnom Zivote,
ked' sprevadzaju ucastnikov procesom ucenia a hodnotenia a podporuju ich
pri zvladani oboch zlozZiek.
Navrh (priblizné ¢asové indikacie / iné scenare st mozné):
1. Skolitel vysvetli hru (10 min)
2. Ucastnici budud hrat vo dvojiciach, z ktorych 1 je tréner a 2. je U&astnik
(zapisany na kurz, alebo este nezapisany). Dialdg zobrazuje ich prvé
stretnutie.
Ugastnici si pripravuju svoje roly (20 min)
4. Hra—kazdy par pribl. 5 min (celkovo 30 min)
Osoba hrajuca ucastnika kladie kratke otazky ohladom uc¢ebného planu
na zaklade zadanej situdcie a vzdelavacieho cielu (pedagogicky,
profesijny - LOU), napr.:
o Ako dlho trva kurz?
o Skuska je na konci, alebo pocas kurzu?
o Da sa kurz absolvovat v réznych drovniach?
Osoba hrajuca skolitela sa pokusa instruovat Ucastnika a vniest do cesty
vzdeldvania sa s ich ciefom, az po hodnotenie.
Diskusia, otazky a odpovede, syntéza (1h)
Kazda dvojica hovori o svojich dojmoch, skisenostiach z hry zvysku
skupiny (¢o bolo lahké, tazké, nejasné atd".). Skolitel poskytne odpovede
a objasnenia
Reflexia: U&astnici su vyzvani, aby napisali v 1-3 bodoch, ¢o sa naudili a k
¢omu maju este otazky

w

Aktivity

Priprava
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